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Apresentação

O educador é aquele capaz de enxergar as potencialidades de cada aluno e

acreditar nelas, até mesmo antes de existirem de forma concreta. É um papel que

consiste em vislumbrar o futuro extraordinário que cada um merece e pode ter. Esse

futuro começa dentro da sala de aula.

Para que possamos alcançar com sucesso os nossos objetivos utilizamos diversas

estratégias, e uma delas é transformar esta trajetória em algo leve, divertido e

competitivo com o nosso COMPET AHMAD.

O objetivo principal desta gincana é unir os alunos para que possam cumprir

desafios com propósito de desenvolver criatividade, solidariedade, responsabilidade

e respeito, tudo isso moldando o lado competitivo de forma saudável, lidar com as

fortes emoções que a nossa gincana irá proporcionar também é um grande desafio!



Tema: Amazônia

Com um território de aproximadamente 5 milhões de quilômetros quadrados, mais

de 4 mil espécies de animais, 2,5 mil espécies de árvores, mais de 40 mil espécies

de plantas e 2,5 milhões espécies de insetos, a Amazônia é a região de maior

biodiversidade do mundo e o maior bioma do Brasil. Isso, por si só, já é motivo

suficiente para falarmos sobre a importância da Floresta Amazônica.

Porém, infelizmente, a cada dia que passa, temos mais e mais razões para abordar

esse assunto, já que a Amazônia vem sofrendo cada vez mais o impacto do

desmatamento e dos focos de incêndio, alertando o mundo inteiro.

Podemos usar da nossa gincana para diminuir alguns impactos e colaborar com o

meio ambiente de forma divertida!

https://leiturinha.com.br/blog/curiosidades-sobre-a-floresta-amazonica/


Divisão das equipes sorteio será realizado 30/01 - Terça

Anos iniciais
1º ano - Arara azul
2º ano - Onça
3º ano - Cobra coral
4º ano - Boto cor de rosa
5º ano - Tucano

Anos finais e Ensino Médio

Anos Finais
6ºE - Lobo-Guará
7ºE - Pintado
8ºE - Jacaré Açu
9ºE - Peixe-boi
9ºS - Harpia

Médio
1ª. Arara vermelha
2ª. Abelha
3ª. Mariposa-imperador



Equipe

Para iniciarmos, cada equipe terá um animal popular da Amazônia como mascote e

vamos definir isso através de um sorteio em sala de aula.

Cada mascote terá uma cor predominante que a equipe deverá seguir para

confecção de bandeira e camiseta (é de extrema importância que a equipe respeite

e siga o uso da sua cor).

Cada equipe deverá conter um padrinho e um professor responsável. Os dois terão

a mesma função de auxiliar a sua respectiva equipe, participar das provas, e se

envolver ao máximo nas brincadeiras e na gincana em geral (o padrinho também

deve estar uniformizado/caracterizado)



As Equipes do fundamental I estão divididas em:
Fund I

Equipes Professor ou monitor
responsável/Padrinho

Mascote

1º Ano Vanessa Arara azul

2º Ano Daniele Onça

3º Ano Rose Cobra coral

4ºAno Caroline Boto-cor-de-rosa

5º Ano Veridiana Tucano

Fund II e Médio

Equipes Professor ou monitor
responsável/Padrinho

Mascote

6º Ano Lobo guará

7º Ano Lucas Pintado

8º Ano Jacaré Açu

9º Ano E Peixe boi

9º Ano S Harpia

1ª. Série Baesse Arara vermelha

2ª. Série Meg Abelha

3ª. Série Gislene Mariposa-imperador



Líderes

Além dos padrinhos as equipes deverão apresentar 03 ALUNOS POR SALA,

através de votação em sala, esses alunos serão os Líderes da Equipe.

Estes serão responsáveis por manter a comissão e os padrinhos informados da

participação dos membros da equipe no evento, entrega das arrecadações e serão

ainda representantes da equipe em eventuais punições, bonificações ou

informações que a comissão organizadora julgue necessárias.

Nome, Bandeira e Grito de guerra
Todas as equipes deverão escolher um nome, criar uma bandeira com a metragem

mínima 4m largura x 2m altura e um grito de guerra de no mínimo 30 segundos,

ambos não podem conter palavras obscenas, ofensivas ou preconceituosas, que

façam alusão às drogas e/ou tenham duplo sentido e deverão estar prontos para o

evento de encerramento que acontece nos dias 28 e 29 de fevereiro de 2024.

Punição
Para aqueles que desrespeitarem as regras sofrerá perda de pontuação e poderá

até ser desclassificado.

Não será permitido:

- Provocações

- Gestos obscenos

- Agressão nas atividades de contato

- Palavrões

- Fogos de artifício

Individual: - 15 pontos
No primeiro momento será advertido verbalmente, no segundo momento será

convidado a se retirar da quadra e -15 pontos para a equipe.

Coletiva: - 20 pontos



- Torcida organizada ofensiva (verbal e gestos)

- Depredação

- Não respeitar o local de permanência da equipe estabelecido pelos

organizadores.

Desafios

Serão três desafios lançados semanalmente via instagram e classapp com todas as

regras estabelecidas.

1 desafio durante a semana

1 desafio aos finais de semana

1 desafio para cumprir na escola

Comissão técnica

Eduardo Melo
Fagner Oliveira
Gabriela Lacerda
Paloma Freitas

Obs: O representante da equipe deverá procurar a comissão organizadora, para
entregar o nome do padrinho/madrinha escolhido pela turma.



Pontuação

Cesta básica
(10 itens)

1 pc Arroz 5kg

1 pc de Feijão 1kg

1 pc Açucar 1kg

1 lata de Óleo

1 pc de Sal 1kg

1pc de Macarrão 500g

1 pc de molho de tomate

1pc de Café 500g

1 lata de milho

1 lata de sardinha/atum.

100
pontos

Caixa de leite
(12 unidades)

Caixa de leite 70
pontos

Caixa de bombom
(Nestle, lacta ou garoto)

Unidade 15
pontos

Lacres Cada garrafa pet 2lts (cheia) 150
pontos

Cesta: A cesta somará pontos apenas com os 10 itens entregues juntos (sugestão:

Os alunos podem se organizar para cada um ficar responsável por um item, assim,

ficando mais acessível a arrecadação).

Caixa de leite: Soma pontos somente a caixa completa com 12 itens (seguir a
mesma sugestão da cesta básica)

Entregas - Os alunos poderão realizar as entregas da seguinte forma:

- Sexta-feira - das 09h30 às 10h30 - Tia Dani - Em frente a brinquedoteca

Júnior



- Sexta-feira - das 15h30 às 16h30 - Tia Val - Sala de apoio (andar da Pati)

Obs: Datas - 09, 16 e 23 de fevereiro. Ressaltamos que receberemos apenas nos

horários e dias informados acima.

Pontos bônus - Primeira semana: 10%
A equipe que entregar itens na primeira semana soma 10% a mais do saldo total de

pontos.

Pontos bônus - Segunda semana: 5%
A equipe que entregar itens na segunda semana soma 5% a mais do saldo total de

pontos.



Animais que serão sorteados:

Fund I

1- Onça Cor: Amarelo canário

2 - tucano Cor: Laranja claro

Cobra-coral Cor: Bordô



Boto rosa Cor: Rosa pink

Arara azul Cor: Azul Royal



Fund II e Médio

Jacaré-açu Cor: Verde

Peixe Boi Azul Claro

Arara vermelha Vermelho



Lobo guará Laranja

Abelha (Uruçú-Amarela) Amarelo

Pintado Cinza



Harpia Preto

Cascavel Marrom claro


